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FAALIYET DEGERLENDIRME KILAVUZU
ICERIK

FAALIYETLERIN DEGERLENDIRILMESI

Ulusotesi Proje Toplantilar: (TPM'ler) degerlendirmesi

®  Senaryo yazma egitimi ve AR/VR araclari gelistirme degerlendirmesi

=  Senaryo yazma ve AR/VR gelistirme kilavuzu

= Afet hemsireligi farkindaligi degerlendirmesi ile ilgili animasyon

= AR/VR videolariin degerlendirilmesi

IS PAKETLERININ KALITE VE BASARI GOSTERGELERI

= WP 1ig¢in Kkalite ve basar1 gostergeleri

= WP 2 i¢in kalite ve basar1 gostergeleri

= WP 3 i¢in kalite ve basar1 gostergeleri

= WP 4 i¢in kalite ve basar1 gostergeleri

Degerlendirme ve Dogrulama Kilavuzu igeriginde; projedeki faaliyetlerin degerlendirilmesi, Ulusétesi Proje
Toplantilar1 (TPM) degerlendirmesi, senaryo yazimi ve AR/VR araglarinin gelistirilmesine yonelik egitim, afet
hemsireligi farkindalik degerlendirmesi hakkinda animasyon, AR/VR videolariin degerlendirilmesi, tiim is paketleri

icin kalite ve basar1 gostergeleri yer almaktadir.



FAALIYETELERIN DEGERLENDIRILMESI

Afet hemsireligi alaninda bilgi, beceri ve yeterliliklerin gelistirilmesi amaciyla tiim egitim siireclerinin
degerlendirilmesi ve saglanan egitimin yani sira olusturulan rehber ve el kitabinin beklenen standartlari
karsilayip karsilamadigiin belirlenmesi 6nemlidir. Faaliyetlerin degerlendirilmesi c¢ercevesinde, Ulusotesi
Proje Toplantilarin (TPM'ler) degerlendirmesi, senaryo yazma ve AR/VR araglar gelistirme egitimi, Afet
hemsireligi farkindalig1 degerlendirmesi ile ilgili animasyon ve AR/VR videolarinin degerlendirmesi, WP 1
icin kalite ve basar1 gostergeleri, WP 2 i¢in kalite ve basar1 gostergeleri, WP 3 icin kalite ve basari

gostergeleri ve WP 4 igin kalite ve basar1 gostergeleri gergeklestirilecektir.



ULUSOTESI PROJE TOPLANTILARININ (TPM) DEGERLENDIRMESI

Ulusotesi proje Toplantilar1 (TPM) memnuniyet anketleri, ¢evrimigi ve yiiz yiize TPM'ler igin ayr1 olarak
hazirlanmistir. TPM ¢evrimi¢gi memnuniyet anketi toplamda 9 maddeden olusmakta, TPM yliz yiize
memnuniyet anketi ise 10 sorudan olugsmaktadir. Anket sorulari, proje ekibinin iletisimi ve tutumu, ekibe
ulagsma firsatlar1, sorunlarin ¢oziimii, toplanti prosediirleri hakkinda bilgi, toplanti platformu veya yeri,
toplant1 giindemi ve zaman ydnetimi gibi konular1 kapsamaktadir. Anket, katilimcilara dort Likert tipi
secenek sunmaktadir: "Kesinlikle Katilmiyorum", "Katilmiyorum", "Katiliyorum" ve "Kesinlikle

Katiliyorum". Asagida yiiz yiize ve ¢evrimici TPM'ler i¢in uygulanan anket formlar1 verilmistir.



TPM MEMNUNIYET ANKETI (CEVRIMICI)

Tarih:
Yer:
Ady/Kurum:
s e
@ S s s 2} E
£ & 5 x £
Asagidaki ifadeye katilim diizeyinizi (x) olarak = g g %‘ = =
No belirtiniz. 88 = s e g
X X = = X X
1 Proje ekibinin iletisimi ve tutumu uygundu.
2 Proje ekibine ulagma firsat1 mevcuttu.
3 Taleplerim zamaninda yerine getirildi.
4 Sorunlar hizla ¢6ziilmiis oldu.
5 Prosediirler hakkinda yeterli bilgi edindim.
6 Cevrimigi toplanti platformu, toplanti igin uygundu.
7 Toplant1 6ncesi bilgiler yeterliydi.
8 Toplantinin giindemi uygundu.
9 Toplantilarin zaman yonetimi uygundu.




TPM MEMNUNIYET ANKETI (YUZ YUZE)

Tarih:
Yer:
Adv/Kurum:
g g
= = E £
o . o o e e L Q = = L =
Asagidaki ifadeye katilim diizeyinizi (x) olarak x 2 = 5 x5
belirtiniz. £ E = =
No 8= = = 8 £
X X = = X X
1 Proje ekibinin iletisimi ve tutumu uygundu.
2 Proje ekibine ulagma firsati mevcuttu.
3 Taleplerim zamaninda yerine getirildi.
4 Sorunlar hizli bir sekilde ¢éziime kavusturuldu.

5 Prosediirler hakkinda yeterince bilgilendirildim.

6 Toplant1 ortam1 uygun diizeydeydi.

7 Toplant1 ortami teknoloji agisindan yeterliydi.

8 Toplant1 6ncesi bilgiler tatmin ediciydi.

9 Toplant1 giindemi uygundu.

10 | Toplantinin zaman yonetimi diizgiindi.




SENARYO YAZIMI VE AR/VR ARACLARI GELISTIRME EGITIMI

Senaryo yazma ve AR/VR araclart gelistirme egitimi, 3-7 Mart 2025 tarihleri arasinda Romanya'da
gerceklestirilmistir. Egitim sirasinda etkinlik ve verimlilik degerlendirmeleri i¢in ¢esitli 6l¢iim araglart

kullanilmustir.

On test: On test sorulari, katilmcilarin cinsiyeti, yasi, iilkesinin yam sira ¢alisma yili ve deneyim gibi
gecmis bilgilerini igermektedir. Tiim katilimcilardan, listelenen teknolojinin kullanim sikligi ile ilgili
sorular1 bes puanlik Likert 6lgeginde yanitlamalari istenmistir: "Ne oldugunu bilmiyorum", "Kullanmadim",
"Bir kez kullandim", "Ara sira kullandim" ve "Sik kullandim". Katilimcilar ayrica, VR/AR hakkinda
goriislerini ve afet hemsireliginde VR/AR videolar1 i¢in senaryo yazma egitimine yonelik diistincelerini 10
puanhik Likert tipi bir lgekle belirtmeleri istenmistir. Iki ac¢ik uglu soru, senaryo yazma egitimi icin
beklentileri ve afet hazirligi kapsaminda hemsire egitiminde VR/AR teknolojisinin kullanimi ile ilgili

endiseleri kapsamaktadir.

Son test: Son test, felaket hemsireliginde VR/AR videolar1 i¢in senaryo yazma egitimi hakkindaki
goriislerin "Kesinlikle katilmiyorum (1)" ile "Kesinlikle katiliyorum (10)" arasinda 10 puanlik Likert tipi bir
Olgekle degerlendirilmesini icermektedir. Ayrica son testte iki agik uglu soru bulunmaktadir; senaryo yazma

egitiminin en yararl yonii ve gelecekteki VR/AR videolarini etkileyebilecek beklenmedik bilgi edinimidir.

Genel Degerlendirme: Genel Degerlendirme ve Egitim Memnuniyeti Anketi, 15 maddeden olusmakta
olup, "Kesinlikle Katilmiyorum", "Katilmiyorum", "Katiliyorum" ve "Kesinlikle Katiliyorum" se¢eneklerini
iceren dort Likert tipi soru ve egitimin en degerli yonii ile gelecekteki egitim oturumlart i¢in Gnerilen

lyilestirmelere dair ti¢ agik uglu soru igermektedir.

ON-TEST ECoDN-HUB



KiMLIK NUMARASI KATILIMCI (isim):

Arka Plan Sorulan
Cinsiyet:

Yas:

Ulke/Universite/Ana dil:

Mevcut pozisyon:

Bu pozisyonda ne kadar siiredir calistyorsunuz? Liitfen daire icine aliniz

e 0-10yil
o 11-20y1l
o 21-30y1l

o 31yilvefazla
Teknolojiyle ilgili deneyiminiz (liitfen daire igine aliniz)
Daha 6nce VR/AR (Sanal Gergeklik / Artirtlmig Gergeklik) kullandiniz m1? Evet Hayir

Daha 6nce hemsirelik icin VR/AR egitimine katildiniz m1? Evet Hayir

Tutum Sorular1



Liitfen son bir yilda asagida listelenen teknolojileri ne siklikla kullandigimz isaretleyiniz:

Google Home, Amazon
Echo vb. akill
hoparlorler

Biyometrik verilerle
saglik/uyku 6lcen saat,
yizik vb. cihazlar

Ev robotlar1 (6rnegin:
elektrikli stipurge, ¢im
bigme makinesi)

VR (Sanal Gergeklik)
ekipmanlari

Eglence robotlari
(6rnegin: robot kopek,
robot kedi)
Bilgisayar/akilli
saat/telefonlarda sesli
asistan (0rnegin: Google
Asistan, Siri vb.)

Uyku, kilo, diyet gibi
saglik verilerini 6l¢en
saglik takip
uygulamalari

Metin Ureten Yapay
Zeka (6rnegin:
ChatGPT, Gemini veya
Co-Pilot)

Gorsel Ureten Yapay
Zeka (6rnegin: Dall-E
veya MidJourney)

Ne oldugunu Kullanmadim
bilmiyorum

Bir kez
kullandim

Arasira
kullandim

Siksik
kullandim

VR/AR hakkinda ne diisiiniiyorsunuz? Liitfen cevabimzi dl¢ek iizerinde isaretleyiniz.



VR/AR'm hayatimi iyilestirecegine inantyorum.

Kesinlikle katilmiyorum 0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 kesinlikle katiliyorum

VR/AR'm igimi gelistirecegine inantyorum.

Kesinlikle katilmiyorum 0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 kesinlikle katiliyorum

Gelecekte VR/AR teknolojisini kullanacagima inaniyorum.

Kesinlikle katilmiyorum 01 2 3 4 5 6 7 8 9 10 kesinlikle katiliyorum

VR/AR teknolojisinin insanlik i¢in olumlu olduguna inaniyorum.

Kesinlikle katilmiyorum 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 kesinlikle katiliyorum

Afet hemsireliginde VR/AR videolari icin senaryo yazma egitimi hakkinda ne diisiiniiyorsunuz? Liitfen
cevabimzi ol¢cek iizerinde isaretleyiniz.

VR/AR teknolojisinin hemsireler i¢in afet egitimini etkili bir sekilde gelistirebilecegine inaniyorum.

Kesinlikle katilmiyorum 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 kesinlikle katiliyorum

VR/AR teknolojisinin, afet durumlarinda gerekli olan hemsirelik uygulamalarina iligskin olarak geleneksel yontemlere
kiyasla daha iyi bir bakis agis1 saglayabilecegine inaniyorum.

Kesinlikle katilmiyorum 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 kesinlikle katiliyorum

VR/AR teknolojisinin hemsire egitimi i¢in gercekei ve faydali afet senaryolar1 saglayabilecegine inaniyorum.

Kesinlikle kattlmiyorum 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 kesinlikle katiliyorum
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VR/AR'n, afet durumlarinda hemsirelerin karar verme ve tepki verme becerilerini gelistirmeye yardime1
olabilecegini diisiiniiyorum.

Kesinlikle katilmiyorum 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 kesinlikle katiliyorum

VR/AR tabanl egitim aldiktan sonra hemsirelerin afet durumlariyla basa ¢ikmaya daha iyi hazirlandiklarina
inaniyorum.

Kesinlikle katilmiyorum 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 kesinlikle katiliyorum

Afet miidahalesi hemsire egitimi icin VR/AR teknolojisini kullanma konusunda kendime giiveniyorum.

Kesinlikle katilmiyorum 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 kesinlikle katiliyorum

Acik Uclu Sorular

Senaryo yazma egitimiyle ilgili beklentileriniz nelerdir?

Afetlere hazirlik amaciyla hemsire egitiminde VR/AR teknolojisini kullanma konusunda (varsa) endiseleriniz
nelerdir?

SON-TEST ECoDN-HUB



KiMLIK NUMARASI KATILIMCI (isim):

Afet hemsireliginde VR/AR videolar1 icin senaryo yazma egitimi hakkinda ne diisiiniiyorsunuz? Ltfen
cevabinizi ol¢ek iizerinde isaretleyiniz.

VR/AR teknolojisinin hemsireler i¢in afet miidahalesini 6nemli 6l¢iide gelistirebilecegine inaniyorum.

Kesinlikle katilmiyorum 1 2 3 45678 9 10 kesinlikle katiliyorum

VR/AR teknolojisinin, afet durumlarinda gereken hemsirelik uygulamalarina iligkin olarak geleneksel yontemlere
kiyasla daha iyi bir anlayis saglayabilecegine inaniyorum.

Kesinlikle katilmiyorum 1 2 3 45 678 9 10 kesinlikle katiliyorum

VR/AR teknolojisinin egitim i¢in gercekei ve faydali afet senaryolar1 sagladigini gérdiim.

Kesinlikle katilmiyorum 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 kesinlikle katilryorum

VR/AR'm, afet durumlarinda hemsirelerin karar verme ve tepki verme becerilerini gelistirmeye yardimet
olabilecegini diisliniiyorum.

Kesinlikle katilmiyorum 1 2 3 45 6 7 8 9 10 kesinlikle katiliyorum

VR/AR tabanli egitim aldiktan sonra hemsirelerin afet durumlariyla basa ¢gikmaya daha iyi hazirlandiklarina
inantyorum.

Kesinlikle katilmiyorum 1 2 3 4 5 67 8 9 10 kesinlikle katiliyorum

Gelecekte afet miidahale senaryosu yazma egitimi i¢gin VR/AR teknolojisini kullanma konusunda kendime
glveniyorum.

Kesinlikle katilmiyorum 1 2 3 45 6 78 9 10 kesinlikle katiliyorum

Acik Uclu Sorular




Senaryo yazma egitiminde en faydali buldugunuz unsur neydi?

Egitim sirasinda, gelecekteki VR/AR videolarini etkileyebilecek, beklenmedik sekilde 6grendiginiz herhangi bir sey
oldu mu?

GENEL DEGERLENDIRME VE EGITIiM MEMNUNIYET ANKETI
13



Katima Bilgileri (istege Bagh)

Ad (istege bagl):

No

© 00 N o o B~ w DN

e e =
w N P O

14
15

Mesleki gegmis:

Asagidaki ifadeye katihim diizeyinizi (x) isaretiyle belirtiniz

[letisim ve tutum uygundu.

Kurulusa ulasma imkan1 vardi.

Prosediirler hakkinda yeterince bilgilendirildim.
Toplant1 ortami yeterince uygundu.

Toplant1 ortamu teknolojik donanim agisindan yeterliydi.
Egitim programi uygundu.

Toplantilarin zaman y6netimi uygundu.

Egitim iceriginin agiklig1 ve diizeni

VR teknolojisinin 6grenmeyi artirmadaki etkinligi

VR senaryolarinin gergekgiligi ve dogrulugu

Egitimin afet hemsireligi uygulamalariyla ilgisi

Egitim oturumlart sirasinda etkilesim ve katilim
Egitmenler / kolaylastiricilar tarafindan saglanan destek ve
rehberlik

Uygulamali ¢calisma ve beceri uygulama firsatlart

Egitim programinin genel memnuniyeti

Ac¢ik Uclu Geri Bildirim

Afet hemsireliginde deneyim yili:

Kesinlikle

Katilmiyorum

Katilmiyorum

Katihyorum

Kesinlikle

katiliyorum
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Sizin i¢in egitimin en degerli yonii neydi?
Gelecek egitim oturumlart i¢in hangi iyilestirmeleri onerirsiniz?

Eklemek istediginiz bagka yorum veya Onerileriniz var m1?

SENARYO YAZIMI VE AR/VR GELISTIRME KILAVUZU

15



1975 yilinda Lawshe tarafindan gelistirilen Lawshe Teknigi, icerik gegerliligi oranini belirlemek ve uzman
goriisleri arasindaki uzlasiya dayali olarak igerik gecerliligini analiz etmek i¢in yaygin olarak kullanilan bir
yontemdir. Bu teknikte, her madde uzmanlar tarafindan “Gerekli (3 puan)”, “Faydali, ancak gerekli degil (2
puan)” veya “Gerekli degil (1 puan)” seklinde degerlendirilir ve ek Oneriler de sunulabilir
(https://rameliaz.github.io/files/kuliah/matrikulasi-mapsi/ayrescally.pdf). =~ Lawshe  teknigine  iliskin

degerlendirme Tablo 1’de sunulmustur.

Tablo 1. Her bir madde icin uzmanlara sunulan degerlendirme maddeleri

Secenek Aciklama

3 Gerekli

2 Faydali, ancak gerekli degil
1 Gerekli degil

Lawshe tekniginde Igerik Gegerlilik Oran1 (CVR) asagidaki formiille hesaplanur:

CVR = (Ne - N/2) + (N/2)

Ne: Ilgili maddeyi "Uygun" olarak degerlendiren uzman sayist

N: Toplam uzman sayisi

Igerik Gegerlilik Oran1 (CVR), -1 (tam reddetme) ile +1 (tam kabul) arasinda degisir; +1 degeri, tiim
uzmanlarin ilgili maddeyi uygun buldugu anlamina gelir. Uzmanlarin yarisindan azi bir maddeyi “uygun”
olarak isaretlerse sonug negatif olur. Negatif isaretli maddeler degerlendirmeden ¢ikarilir.

Icerik Gegerlilik Indeksi (CVI) ise tiim gecerli kalan maddelerin CVR degerlerinin ortalamasi alinarak
hesaplanir. CVI > CVR oldugu durumda, maddelerin son hali istatistiksel olarak anlamli i¢erik gecerliligine
sahip kabul edilir (Lawshe, 1975; Ayre & Scally, 2014).

Bu yontemin uygulama asamalari su sekildedir:

Oncelikle danisilacak uzman grubu belirlenir.

Sonrasinda taslak form hazirlanir ve uzmanlarin goriisleri alinir.

Daha sonra Igerik Gegerlilik Oran1 (CVR) ve Icerik Gegerlilik Indeksi (CVI) hesaplamalar1 yapilir.

Son olarak, CVR ve CVI hesaplama sonuclarina gore her bir maddenin ankete dahil edilip edilmeyecegine

karar verilir (Lawshe, 1975; Ayre & Scally, 2014).
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AFET HEMSIRELIGI FARKINDALIGI HAKKINDA ANIMASYON

Afet hemsireligi farkindaligi animasyon videosunu degerlendirmek icin Hasta Egitim Materyalleri
Degerlendirme Aract (HEMDA) kullandik. HEMDA, egitim materyallerini iyilestirmek amactyla Saglik
Arastirma ve Kalite Ajansi (Agency for Healthcare Research and Quality) adina hazirlanmistir:

Shoemaker SJ, Wolf MS, Brach C. The Patient Education Materials Assessment Tool (HEMDA) and
User’s Guide. (Abt Associates, Inc. tarafindan HHSA290200900012I, TO 4 sozlesmesi kapsaminda
hazirlanmistir). Rockville, MD: Agency for Healthcare Research and Quality; Kasim 2013. AHRQ Yaymn
No. 14-0002-EF.

Hasta Egitim Materyalleri Degerlendirme Araci (HEMDA)’1n iki versiyonu bulunmaktadir:

HEMDA-B: Basilabilir materyaller (6rnegin: brosiirler, el ilanlari, PDF’ler) icin. Anlasilabilirligi 6l¢en 17
madde ve uygulanabilirligi 6lgen 7 madde igerir.

HEMDA-G/I: Gorsel-isitsel materyaller (6rnegin: videolar, multimedya materyalleri) icin. Anlasilabilirligi
Olcen 13 madde ve uygulanabilirligi 6l¢cen 4 madde igerir.

HEMDA, hasta egitim materyallerinin anlasilabilirlik ve uygulanabilirlik 6zelliklerini degerlendirmek ve
karsilastirmak icin sistematik bir yontemdir.

Anlagilabilirlik: Hasta egitim materyalleri, farkli ge¢mislere ve saglik okuryazarlik seviyelerine sahip
bireylerin temel mesajlar1 anlamasi ve agiklayabilmesi durumunda anlasilabilir kabul edilir.
Uygulanabilirlik: Hasta egitim materyalleri, bireylerin sunulan bilgilere dayanarak neler yapabileceklerini
belirleyebildiklerinde uygulanabilir kabul edilir.

Cogu madde hem basili hem de gorsel-isitsel materyaller i¢in gegerli olmakla birlikte, baz1 maddeler
yalnizca bir tiir materyale 6zeldir. Bu Kilavuz, anlasilabilirligi 6lcen 19 ve uygulanabilirligi degerlendiren 7
maddeyi gozden gegirir. Maddelerden (P) olanlar basili materyallere, (A/V) olanlar ise gorsel-isitsel
materyallere 6zgudur.

HEMDA-B anlagilabilirlik i¢in 1-12 ve 15-19 numarali maddeleri, uygulanabilirlik i¢in ise 20—26 numarah
maddeleri icerirr HEMDA-G/IV anlagilabilirlik icin 1, 3-5, 8-14 ve 18-19 numarali maddeleri,
uygulanabilirlik igin ise 20-22 ve 25 numarali maddeleri igerir.

Tiim maddeler icin “Katilmiyorum” veya “Katiliyorum” segenekleri bulunmaktadir. Bazi maddelerde
ayrica “Uygulanamaz” (Not Applicable) segenegi de bulunur. Her madde igin, basili materyallerde toplam

24, gorsel-isitsel materyallerde ise toplam 17 maddeyi tek tek degerlendirerek uygunlugu isaretleyin.
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HEMDA, her materyal i¢in iki ayr1 puan verir — biri anlasilabilirlik, digeri uygulanabilirlik igin.

Her maddeyi degerlendirdikten sonra (Uygulanamaz olanlar harig), asagidaki adimlarla puanlama yapilir:
Anlagilabilirlik maddelerinde "Katiliyorum" i¢in 1 puan, "Katilmiyorum" i¢in 0 puan verilir.

Toplam puan hesaplanr.

Toplam puan, degerlendirilen madde sayisina (Uygulanamaz maddeler harig) bdliiniir.

Sonug 100 ile ¢arpilarak anlasilabilirlik yiizdesi elde edilir.

Puan ne kadar yiiksekse, materyal o kadar anlasilabilir veya uygulanabilirdir. Ornegin; %90 anlasilabilirlik
puani alan bir materyal, %60 puan alan materyale gére daha anlasilabilir kabul edilir. Ayn1 durum
uygulanabilirlik i¢in de gecerlidir. Birden fazla materyali degerlendirirken, hangi puan araliklarinin ¢ok iyi

veya ¢ok zayif oldugunu da gézlemleyebilirsiniz.
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Gorsel-Isitsel Materyaller i¢cin Hasta Egitim Materyalleri Degerlendirme Araci (HEMDA-A/V)

ANLASILABILIRLIK

Cevap secenekleri

Katiliyorum=Katilmiyorum= N/A
1 0

Konu: I¢erik

1 Materyalin amaci tamamen agiktir. -

Konu: Kelime Secimi ve Uslup
3 Materyal yaygin ve giinliik dil kullanir. =

4 T1bbi terimler yalnizca izleyiciyi bu terimlerle -
tanistirmak amaciyla kullanilir. Kullanildiginda tibbi
terimler tanimlanir.

5 Materyal etken (aktif) fiil kullanir. -
Konu: Organizasyon
8 Materyal bilgileri kisa boliimlere ayirir (“pargalara
boler”).
) Materyalin boliimleri bilgilendirici bagliklara
sahiptir.
10 Materyal bilgileri mantikli bir sirayla sunar.
11 Materyal bir 6zet saglar.

Konu: Diizen ve Tasarim

12 Materyal, 6nemli noktalar1 vurgulamak icin gorsel
isaretler kullanir (6rnegin: oklar, kutular, madde
isaretleri, kalin yazi, biiylik yazi tipi, vurgulama).
13 [Ekrandaki yazilar okunmasi kolaydir.

14 Materyal, kelimelerin net bir sekilde duyulmasina
olanak saglar (6rnegin: ¢ok hizli degil, bozuk degil).

18 Materyal, net ve sade cizimler ve fotograflar
kullanir.
19 Materyal, kisa ve net satir ve siitun bagliklarina

sahip basit tablolar kullanir.

L Cok kisa gorsel-isitsel materyal, 1 dakikanin altinda olan bir video veya 6 ya da daha az slayt ya da ekran gériintiisii iceren bir

multimedya sunumu olarak tamimlanir.
Toplam Puan: ......

Toplam Olasi Puan: ......
Anlagsilabilirlik Puani (%): ... ...
(Toplam Puan / Toplam Olast Puan)
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UYGULANABILIRLIK

Madde #

=1

Katiliyorum

Cevap secenekleri Puanlama

Katilmiyorum
=0

20 Materyal, kullanicinin yapabilecegi en az
bir eylemi acikga belirtir.

21 Materyal, eylemleri anlatirken kullaniciya
dogrudan hitap eder.

22 Materyal, herhangi bir eylemi
yonetilebilir ve agik adimlara ayirir.

25 Materyal, tablolari, grafikleri,
cizelgeleri veya diyagramlar1 kullanarak
nasil eylem yapilacagin agiklar.

Toplam Puan:

Toplam Olast Puan:
Uygulanabilirlik Puant (%):
(Toplam Puan / Toplam Olast Puan)
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AR/VR VIDEOLARI DEGERLENDIRMESI

Bu anket, sanal gergeklik (VR) tabanli ilk yardim egitiminin etkililigini, kullanilabilirligini ve egitsel
kalitesini sistematik olarak degerlendirmek amaciyla gelistirilmistir. Besli Likert tipi olgek olarak
yapilandirilan bu 06lgme araci, katilimcilarin VR igerigine iligkin algilarinin ¢ok boyutlu olarak
degerlendirilmesine olanak saglamaktadir. Formda yer alan maddeler; icerigin gilincel ve kanita dayali ilk
yardim uygulamalariyla uyumu, prosediirlerin dogru ve standartlara uygun siralanisi, 6grenme igin egitim
stiresinin uygunlugu, icerigin 6grenme hedefleriyle uyumu, senaryonun klinik gergekligi yansitma diizeyi,
kullanicinin deneyimledigi immersiyon (igerik igine girme) diizeyi, biligsel yiik agisindan uygunluk, beceri
kazanim potansiyeli, sistemin teknik giivenilirligi ve kullanilabilirligi ile kazanilan bilgi ve becerilerin
gercek yasam durumlarina aktarilabilirligi gibi temel boyutlar1 kapsamaktadir. Katilimcilar her bir ifadeyi
“kesinlikle katilmiyorum™ ile “kesinlikle katiliyorum” arasinda derecelendirerek degerlendirmekte, boylece
VR tabanl egitimin gii¢lii yonleri ve gelistirilmesi gereken alanlar1 hakkinda yapilandirilmis ve giivenilir

geri bildirim saglamaktadir.

VR VIDEOS EVALUATION FORM

1 = Kesinlikle Katilmiyorum 2 = Katilmiyorum 3 = Kararsizim 4 = Katiliyorum 5 = KesinlikleKatiliyorum

1. VRicerigi, giincel ve kanita dayali ilk yardim uygulamalariyla tutarhdir.

2. Ik yardim prosediirleri dogru sirayla ve belirlenmis standartlara uygun sekilde sunulmaktadr.

3. VR egitiminin siiresi, icerigin etkili bir sekilde 6grenilmesi i¢cin uygundur.

4. Icerik, belirlenen 6grenme hedefleriyle acik bir sekilde uyumludur.

5. VR senaryosu, klinik gercekligi dogru bir sekilde yansitmaktadir.

6. VR ortami, kullanicinin kendini duruma daha fazla kaptirmasina (immersiyon) yardimci olmaktadir.
7. VR egitimi, gereksiz bilissel yiik olusturmadan 6grenmeyi desteklemektedir.

8. VR deneyimi, ilk yardim becerilerinin kazanilmasini desteklemektedir.

9. Sistem teknik acidan giivenilir ve kullanimi kolaydir.

10. Kazanilan bilgi ve beceriler gercek yasam acil durumlarina uygulanabilir.
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MULTIPLIER EVENT (M1) DEGERLENDIRME SORULARI

Bu anket, Multiplier Event (M1) kapsaminda gergeklestirilen etkinligin katilimcilar iizerindeki etkisini
degerlendirmek amaciyla hazirlanmistir. Uglii Likert tipi olarak yapilandirilan bu 6l¢gme araci, katilimeilarm
etkinlige iliskin genel memnuniyet diizeylerini, sunulan igerigin aciklik ve anlagilabilirligini, afet
hemsireligi alanindaki bilgi kazanimlarint ve proje ¢iktilarinin (AR/VR uygulamalari, rehberler vb.)
yeterliligini degerlendirmeye olanak tanimaktadir. Ayrica anket, etkinligin katilimcilarin yenilik¢i 6grenme
yontemlerine olan ilgisini artirma diizeyini, organizasyon ve siire agisindan uygunlugunu, genel faydasini
ve benzer etkinliklere katilim istekliligini de Olgmektedir. Katilimcilar her bir ifadeyi “katilmiyorum”,
“kararsizim” ve “katiliyorum” segenekleri iizerinden degerlendirerek, etkinligin giiclii yonleri ile

gelistirilmesi gereken alanlara yonelik yapilandirilmig geri bildirim saglamaktadir.

Soru 1 2 3
(Katilmiyorum) | (Kararsizzim) | (Katiliyorum)

1. Etkinlige katilimimdan genel
olarak memnun kaldim.

2. Etkinlikte sunulan igerik agik
ve anlagilirdi.

3. Etkinlik, afet hemsireligi
konusundaki bilgi duzeyimi
artirdi.

4. Proje ciktilar1 (AR/VR
uygulamalari, rehberler vb.)
yeterince agiklayiciydi.

5. Etkinlik, yeni 6grenme
yontemlerine yonelik ilgimi
artirdi.

6. Etkinlik slresi ve
organizasyonu yeterliydi.

7. Etkinlik genel olarak
faydaliydi.

8. Benzer etkinliklere tekrar
katilmak isterim.

IS PAKETLERININ KALITE VE BASARI GOSTERGELERI
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W.P.1 Yonetimi Kalite ve Basar1 Gostergeleri

10.

Hedef katilimc1 sayisina ulasilacak; senaryo yazimi ve AR/VR araglariin gelistirilmesine yonelik
egitim sonrasi katilimc1 memnuniyet orani en az %90 olacaktir.

Ogrenciler, hemsireler ve egitmenler icin AR/VR pilot uygulama calismalar1 gergeklestirilecek ve
egitim sonrast bilgi diizeyi %90’in {izerinde olacaktir (son test sonuclarina gore
degerlendirilecektir).

Hazirlanan proje senaryolarina uyum orani %90 olmalidir (kontrol listesine gore yapilacaktir).
Ogrenciler ve hemsireler icin AR/VR videolar1 pilot uygulama memnuniyet orani en az %90
olmalidir.

Proje yonetimi is paketindeki bes faaliyet, proje faaliyetlerinin ilerlemesinin, kalitesinin ve
basarisinin izlenmesine katkida bulunacaktir.

Kalite stratejisine uygun olarak, koordinator kurum kalite stratejisini izleyerek projenin belirlenen
takvime uygun sekilde ilerlemesini ve hedeflerin gerceklestirilmesini saglayacaktir.

Ortaklarin Erasmus+ uygun biitcesini kullanmalari, proje yol haritasina uymalari, proje yonetim
stirecine ve 1is paketlerindeki kalite gostergelerine uygun hareket etmeleri, proje raporlarini
zamaninda ve usuliine uygun sekilde teslim etmeleri ve proje igerisindeki iletisim kurallarina
uymalar1 beklenmektedir.

Tiirkiye’deki ¢evrimi¢i TPM (Proje Toplantisi) sirasinda, takvim ortaklarla birlikte gbézden
gecirilecek ve gerekirse giincellemeler yapilacaktir. TPM’ler ve c¢evrimigi toplantilar, proje
stireclerindeki olasi risklerin dnlenmesini saglayacaktir.

Etkili is birligi i¢in uygulamali bir kilavuz (PGEC) hazirlanacak ve ilk TPM toplantisinda proje
ortaklartyla paylasilacaktir.

Her ortak kurulustan birer temsilcinin yer alacagi Proje Yonetim Komitesi (PMC), ilk TPM’de
olusturulacak; sonuclarin kalitesini izlemek ve proje faaliyetlerinin degerlendirmelerini yiiriitmek

lizere gorev alacaktir. PMC her 3 ayda bir toplanacaktir.

W.P.2.0grenme Merkezi (Learning Hub) Uzerinden Yenilik¢i Bir Egitim Platformunun

Olusturulmasi ve Gelistirilmesi - Kalite ve Basar1 Gostergeleri
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1. Egitim hedefleri dogrultusunda senaryo yazimi ve AR/VR araglarmin gelistirilmesine yonelik
memnuniyet anketi uygulanacaktir.

2. Senaryo yazimi ve AR/VR gelistirme rehberi ile ilgili olarak rehberin kullanilabilirligine iliskin
gorisler alinacaktir.

3. AR/VR senaryolarinin olusturulmasi ve AR/VR videolarinin gelistirilmesinden sonra, TPM
toplantilarinda ortaklardan uygunluklaria iligskin geri bildirim alinacaktir.

4. AR/VR videolar1 6grenciler, hemsireler ve egitmenler iizerinde test edilecektir. Degerlendirmeler 6n
test ve son test anketleriyle nicel ve nitel sorular kullanilarak yapilacaktir. Ayrica, AR/VR tabanl
egitimlerin egitim hedeflerine ulagsma diizeyini degerlendirmek i¢in memnuniyet anketi
uygulanacaktir.

5. Afet hemsireligiyle ilgili temel becerilere yonelik gelistirilen el kitabinin giivenilirligi ve bilgi
kalitesini degerlendirmek amaciyla uzman goriisleri ve miifredat1 saglayan 6gretmenlerin goriisleri
alinacaktir. Ayrica, el kitabin1 kullanan kisilerin de goriisleri alinacaktir.

6. Diger gostergeler TPM toplantilarini ve pilot calismalara katilan kisi sayisin1 kapsayacaktir.

W.P.3.Egitimin Degerlendirilmesi ve Dogrulanmasi - Kalite ve Basar1 Gostergeleri

1. Egitim sonrasinda, egitim hedeflerine ulasma diizeyine iliskin olarak senaryo yazimi ve AR/VR

aracglarinin gelistirilmesiyle ilgili katilimcilara memnuniyet anketi uygulanacaktir.
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2. Senaryo yazimi ve AR/VR gelistirme konusunda kritik bilgileri igeren rehber gelistirdikten sonra,
katilimcilarin rehberin kullanilabilirligi ile ilgili goriisleri alinacaktir.

3. Temel becerilere yonelik AR/VR senaryolari olusturulduktan ve AR/VR videolar1 gelistirildikten
sonra, TPM toplantilarinda proje ortaklarindan uygunluklarina iligkin geri bildirim alinacaktir.

4. AR/VR videolar1 Ogrenciler, hemsireler ve egitmenler lizerinde pilot olarak uygulanacaktir.
Degerlendirmeler, egitim Oncesi On test ve egitim sonrast son test ile nicel ve nitel sorular
kullanilarak yapilacaktir. Ayrica, AR/VR tabanli egitimin egitim hedeflerine ulagsma diizeyini
degerlendirmek i¢cin memnuniyet anketi uygulanacaktir.

5. Afet hemsireligiyle ilgili temel becerilere yonelik gelistirilen el kitabinin giivenilirligi ve bilgi
kalitesini degerlendirmek amaciyla uzman goriisleri ve miifredat1 saglayan 6gretmenlerin goriisleri
aliacaktir. Ayrica, el kitabini kullanan kisilerin de goriisleri toplanacaktir.

6. Diger gostergeler TPM toplantilar1 ve egitim sonrasi toplanti raporlari, pilot ¢alismalara katilan kisi

say1s1 ve On test-son test anketlerinin analiz sonug¢larini kapsayacaktir.

W.P.4. Yayginlastirma ve Siirdiiriilebilirlik

Kalite ve Basar1 Gostergeleri
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1. Geri Bildirim ve Anketler: Yayginlastirma faaliyetlerine katilan katilimcilar, ortaklar ve hedef
kitleler dahil olmak iizere paydaslardan geri bildirim toplanacaktir.
2. Paydas Katihmi: Yayginlastirma faaliyetlerine ve is birligi girisimlerine paydaslarin aktif katilimi

degerlendirilecektir.
Nicel Gostergeler

1. Erisim, Hedef Kitle Ol¢iimleri ve Web Sitesi Analizleri: Web sitesi trafigi, sosyal medya katilimi,
yayginlastirma kanallar1 araciligiyla ulasilan kisi sayis1 ol¢iilecek ve sayfa goriintiileme detaylarini
iceren web sitesi analizleri yapilacaktir.

2. Katihm Olgiitleri: Tiklama oranlari, indirme oranlar1 ve oturum siireleri gibi olgiitler izlenerek
yayginlagtirma materyalleri ve kaynaklarindaki katilim diizeyi degerlendirilecektir. Sosyal medya
yayginlagtirma ¢alismalarinin etkisini 6lgmek amaciyla takipci sayilari, begeniler, paylasimlar ve
yorumlar takip edilecektir.

3. Anket Yamtlari: Katilimcilardan alinan anket yanitlart ve geri bildirimler yoluyla memnuniyet
diizeyi, anlasilabilirlik ve yayginlagtirma ¢alismalarinin kalitesi dlgiilecektir.

4. Bilgi ve Davrams Degisimi Uzerindeki Etki: Afet hemsireligi egitimiyle ilgili bilgi, beceri ve

davranis degisikliklerini 6lgmek amaciyla 6n test ve son test degerlendirmeleri yapilacaktir.
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